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8.
9.

Organizatorem Gry miejskiej jest Stowarzyszenie ,Nowe mozliwosci” i Miejska
Biblioteka Publiczna w Nisku.

Gra ma na celu zapoznanie z literaturg i dobrg zabawe na Swiezym powietrzu.

W Grze mogag brac¢ udziat osoby, ktére zarejestrowaty sie w MBP w Nisku oraz
osoby, ktore zarejestrujg sie w dniu rozpoczecia Gry - jednak tylko w razie
wolnych miejsc.

Gra jest przewidziana dla uczestnikéw od 16 roku zycia. Osoby ponizej 18-stego
roku zycia musz3 sie zgtaszac¢ z opiekunem lub dostarczy¢ pisemna zgode rodzica
lub opiekuna na udziat w Grze.

Uczestnicy Gry, biorgc w niej udziat, wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych
osobowych (w tym wykorzystanie zdje¢ z Gry). Administratorem danych jest
Stowarzyszenie ,Nowe mozliwosci”.

Gra trwa 2,5 godziny i przebiega zgodnie z instrukcjami rozdanymi uczestnikom
w dniu Gry.

W Grze moze wzig¢ udziat od 3 do 5 druzyn, liczacych 2-3 graczy. Dopuszczalne
jest wziecia udziatu w Grze pojedynczym osobom. Decydujgca jest kolejno$¢
zgltoszen (formularze dostepne na stronie www.mbp.nisko.pl). Organizator
zastrzega sobie prawo do ograniczenia liczby uczestnikow w przypadku zbyt
duzej ilosci chetnych. Osoby zakwalifikowane do Gry, czyli te, ktore zgtosza sie
jako pierwsze, zostang o tym poinformowane mailowo.

Uczestnictwo w Grze jest bezptatne.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za wypadki losowe powstate w trakcie
Gry.

10.0cena poszczegdlnych druzyn przez Animatoréw Gry nie podlega negocjacjom.

Wyniki Gry s3 ostateczne - nie ma od nich odwotania.

11.Nagrodami sg bony do Galerii VIVO! Za [ miejsce uczestnicy otrzymuja bon

o wartosci 400 zt. Za I miejsce 300 zt. Za Il miejsce 200 zt. Pozostali uczestnicy
otrzymajg upominki za udziat.



ZASADY GRY
§ 1. START GRY

1.
2.

Punkt Startowy i Konncowy Gry znajduje sie na terenie PSP nr 5 w Nisku.

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i zaleca sie zachowanie szczeg6lnej
ostroznosci.

Gra rozpoczyna sie odprawa dla uczestnikdw, ktéra odbedzie sie w Punkcie
Startowym Gry po rozdaniu wszystkim uczestnikom kart do Gry i mapy.
Odbierajac karte do Gry druzyna zgadza sie na warunki Gry i potwierdza, Ze
zapoznata sie z jej Zasadami.

Start Gry przewidziany jest na godz. 10:00. Uczestnicy ruszaja na trase Gry po
sygnale Organizatora.

Kazdy zesp6t w momencie rozpoczecia Gry otrzyma koperte z zawartos$cig - kartg
oraz mapa terenu.

§ 2. ZADANIA

1.

2.

Do wykonania jest 5 zadan, ktérych przebieg kontrolowany jest przez
Animatoréw.

Kazdy Animator posiada zadanie do wykonania, ktére przekazuje druzynie po jej
dotarciu do punktu.

Punkty pilnowane przez Animatoréw znajduja sie na terenie Niska i sg oznaczone
na mapie.

Kolejno$¢ wykonywania zadan na trasie Gry jest okreslona indywidualnie dla
kazdej druzyny. Kolejno$¢ wypisana jest na karcie Gry, ktéra druzyna dostaje na
Punkcie Startowym.

§ 3. PUNKTACJA I DYSKWALIFIKACJA

1.

2.

6.

Karta do Gry musi by¢ podpisana imionami i nazwiskami wszystkich cztonkéw
druzyny lub nazwg druzyny, wymyslona przez jej uczestnikow.

Po terenie Gry uczestnicy poruszajg sie wytacznie pieszo. Nie wolno w czasie
trwania Gry korzystac z zadnych pojazdéw, w tym roweréw, roweréw
elektrycznych, hulajnég, deskorolek i samochodow.

Wyjatkiem od powyzszego punktu sg osoby niepetnosprawne, ktére moga
korzystac z niezbednych do poruszania sie pomocy.

Zakazane jest rozdzielanie druzyn przez caty czas trwania Gry.

W przypadku wykrycia ztamania regulaminu przez uczestnikdw Gry na karte
druzyny wpisuje sie decyzje o dyskwalifikacji wraz z podaniem jej powodu,
potwierdzonej podpisem osoby (Organizatora lub Animatora), ktéra jg podjeta.
Decyzja o dyskwalifikacji druzyny jest ostateczna.

§ 4. ZAKONCZENIE GRY

1.

Gra konczy sie 5 sierpnia 2023 roku okoto godz. 12:30 ogtoszeniem wynikow

i wreczeniem nagrod zwyciezcom.

Wykonywanie zadan z karty do Gry bedzie mozliwe do godz. 12:00 tj. do
momentu opuszczenia punktu przez obstugujacych je Animatoréw.

Czas pomiedzy zejsciem Animatorow z punktu a koncem Gry uczestnicy muszg
poswieci¢ na dotarcie do Punktu Finatlowego Gry.



4,

7.

Czas wykonania wszystkich zadan liczy sie do momentu dotarcia na Punkt
Finatlowy i zdania karty w punkcie rejestracyjnym, w ktérym druzyna odbierata
karte do Gry.

W momencie zdania karty do Gry w Punkcie Koicowym musi by¢ obecna cata
druzyna.

Gracze majg mozliwo$¢ zadecydowac o zdaniu karty przed godzing zejsScia
Animatoréw z Punktéw Zadaniowych. Decyzja w tej sprawie nalezy wytacznie do
graczy. Punkt Koncowy - odbierania Kart od graczy dziata¢ bedzie juz od godziny
12:00.

Po godzinie 12:25 Karty do Gry przestang by¢ przyjmowane.

§ 5. WYLANIANIE ZWYCIEZCOW I OPIS NAGROD

1.

2.

O miejscu druzyny w rankingu po zakonczeniu Gry decyduja kolejno:

a. Liczba punktéw zdobytych tacznie w czasie Gry;

b. kaczny czas wykonania wszystkich zadan, w przypadku, gdy kilka druzyn

uzyska taki sam wynik konicowy;

Nagrodg za [ miejsce jest bon do Galerii VIVO! o wartosci 400 zt dla catej druzyny.
Nagroda za Il miejsce to bon o wartosci 300 zt dla catej druzyny. Nagroda za IlI
miejsce to bon o wartosci 200 zt dla catej druzyny. Pozostali uczestnicy otrzymaja
od Organizatoréw upominki.
Warunkiem odbioru nagrdd jest stawienie sie catej druzyny podczas finatu
i ogtoszenia wynikéw Gry w Punkcie Finatowym (PSP nr 5) oraz podpisanie
dowodu odbioru nagrody.

§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.
2.
3.

4,

Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

Regulamin Gry dostepny bedzie do wgladu w Punkcie Rejestracyjnym.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie

w przypadku zajscia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany
mogtyby wywotac.

Karty zgtoszen i wymagane zgody bedg na stronie www.mbp.nisko.pl i w punkcie
rejestracji w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Nisku ul. Tysigclecia 12 a.



	REGULAMIN GRY LITERATU(G)RA II

